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赛制：各项目均采用电脑积分编排循环制。
一、象棋赛规则
1.用时：每方基本用时20分钟，每走一步加秒（具体加秒时长待定，如加5秒或10秒），超时判负。开赛后10分钟未到场就座者，按弃权判负。
2.限着：采用40回合自然限着，提出方“将军”着数不计。
3.行棋：摸子走子，落子无悔（以棋子离手为准）。棋子走在两子之间无法辨认位置时，应立即摆正。
4.犯规：摸触己方不可能走动的棋子，或摸触对方棋子而己方无子可吃该子，记犯规一次。
5.违规判罚：违反行棋规定（如马走“田”等）、“自杀”（主动送吃将帅、被将军不应将、主动将帅照面）均判犯规一次。每轮累计犯规三次判负。
6.错误纠正：对局中出现意外错误（如摆错棋子），应在5个回合内提出纠正，超时不予受理。
7.重复局面：一方提出“重复局面”达三次或以上，由裁判裁决。若系“长将”，长将方必须变着。裁决“不变作和”后，双方均可在两回合内变着，不变判和；裁决一方变着，则该方必须两回合内变着，不变判负。
8.签字确认：对局结束，负方及和棋双方须在记录纸上签字确认结果后方可离场，胜方无需签字。
9.申诉：对局中涉及规则争议，须当场向当值裁判提出申诉，赛后申诉不予受理。
二、围棋赛规则
根据报名人数确定比赛规则：6人以下（含6人）适用大循环赛制，6人以上适用积分循环赛制
1.规则：采用中国围棋协会审定的《围棋竞赛规则》（2002年版）。
2.贴子：黑贴3又3/4子（黑184.5子胜）
3.赛制：个人积分电脑编排，自动平衡先后手。
4.用时：每方30分钟自由支配时间，用完后进入1次20秒读秒（读秒超时即判负）。
5.名次：个人名次依次比较：积分、对手分、直胜、所遇最高对手分。如仍相同，抽签决定。
6.裁决：比赛中出现的违规情况，由裁判长依据规则现场裁决。
三、掼牌赛规则
1.轮次时间：每轮比赛限时60分钟，打满9把牌。
2.赛制：电脑积分编排制，自动分配搭档及东西、南北座次。
3.首副牌：东家洗牌，南家切牌。切牌如遇大小王或红心级牌（当前级牌），须重新切牌。逆时针方向依次出牌。
4.后续牌局：从第二把牌开始，首轮出牌者（还贡方）根据进贡大小由头游的下手确定。洗牌由头游的上手负责，抓牌由末游负责。
5.亮牌规则：执行“剩十张亮牌制”，选手需主动亮明剩余牌数（十张时），并可随时询问对手剩余牌数（友谊第一）。不强制二次亮牌。
6.时间控制：每轮比赛最后4分钟为限定抓牌时间段：
 正在进行的牌局可继续完成。
 已完成上一副牌局的台次，不得再开新牌局。
 已在抓牌时间开始后抓牌的台次，可完成当前这把牌。
7.行为规范：不顺牌必须以敲击桌面示意。严禁牌手间出现任何暗示牌情或约定的手势、言语或行为。
8.名次：各组（搭档）成绩依次比较：积分、级差分、升级数、对手分。



